
I. АЛГОРИТМЫ ЛИНЕЙНОЙ СТРУКТУРЫ 
 

Console.WriteLine(“Teкст”); 

Consote.ReadLine(имя переменной); 

 

Приступая к решению задач, следует вспомнить, что: 

1. программы с линейной структурой являются простейшими и обычно 

используются для реализации вычислений по формулам; 

2. в программах с линейной структурой инструкции выполняются 

последовательно, одна за другой; 

3. алгоритм программы с линейной структурой может быть представлен 

следующим образом: 
 

  



1 Программа, выводящая ПРИВЕТСТВИЕ. 

Изменить программу, т. о. чтобы она также спрашивала Вашу ФАМИЛИЮ 

и соответственно выводила ее на экран. 
 
using System; 

namespace Imya1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main() 

        { 

            Console.Write("Введите имя: "); 

            string imya = Console.ReadLine(); 

 

            Console.WriteLine("Добро пожаловать, " + imya + "!"); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
 

2 Программа, вычисляющая СТОИМОСТЬ покупки (нескольких 

мониторов и принтеров). Изменить программу, т. о. чтобы она также 

спрашивала ПРОЦЕНТ СКИДКИ и соответственно выводила стоимость 

покупки со скидкой на экран. 
using System; 

namespace StoimostPokupok 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main() 

        { 

            Console.Write("Укажите цену монитора: "); 

            double cena1 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

 

            Console.Write("Укажите количество мониторов: ");  

            int kol1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

 

            Console.Write("Укажите цену принтера: "); 

            double cena2 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

 

            Console.Write("Укажите количество принтеров: "); 

            int kol2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

 

            double rez = cena1 * kol1 +cena2*kol2; 

 

            Console.WriteLine("Стоимость покупки: {0}",rez); 

            Console.WriteLine("Мониторы - {0},цена - {1}!",kol1,cena1); 

            Console.WriteLine( "Принтеры - {0},цена - {1}!",kol2,cena2); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 
 
 
 

 

  



3 Программа, вычисляющая ОБЪЕМ V цилиндра с радиусом основания R 

и высотой Н. Формула для нахождения объема: V = pi•R2•H. 

Изменить программу, т. о. чтобы она так же вычисляла ПЛОЩАДЬ S 

боковой поверхности цилиндра с радиусом основания R и высотой Н. 

Формула нахождения площади: S = 2•pi•R•Н. 

 
using System; 

namespace ObiemCilindra 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Введите высоту H: "); 

            double H = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

 

            Console.Write("Введите радиус R: ");  

            double R = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

 

            double V = Math.PI * Math.Pow(R,2) * H; 

            Console.WriteLine("Объем V = {0:N3}", V); 

            Console. ReadLine(); 

 

        } 

    } 

} 

 

 

4 Программа, вычисляющая стоимость поездки на автомобиле до 

определенного пункта в ПРЯМУЮ сторону. 

Исходные данные: 

 расстояние до пункта, км;  

 расход бензина на 100 км; 

 цена одного литра бензина. 

Изменить программу, т. о. чтобы она также вычисляла стоимость поездки 

на автомобиле до определенного пункта В ПРЯМУЮ И ОБРАТНУЮ 

стороны. 

using System; 

namespace StoimostPoezdki 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Расстояние до пункта, км: "); 

            double rasst = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Расход бензина на 100 км: ");  

            double benz = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Цена 1 литра бензина, тенге: "); 

            double cena = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

            double rez = benz/100*rasst*cena; 

            Console.WriteLine("Стоимость поездки: {0:N2} тенге",rez); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
 



5 Программа, вычисляющая расстояния между ДВУМЯ точками 

плоскости A1(x1; y1) и A2(x2; y2).    

                                           𝐴1𝐴2 = √(𝑥1 − 𝑥2)2 + (𝑦1 − 𝑦2)2 

 

Изменить программу, т. о. чтобы она также вычисляла расстояние ОТ 

НАЧАЛА КООРДИНАТ O(0;0) до точки A1(x1; y1). Таким образом, 

вышеуказанная формула примет вид:  

𝐴1𝑂 = √𝑥1
2 + 𝑦1

2 

Примечание: 

Введите координаты точки А1 (т.е. значения х1 и y1). 

Введите координаты точки А2 (т.е. значения х2 и у2). 

Для возведения в квадрат используйте методы класса Math: 

1. Для возведения в степень Math.Pow(число, степень) 

2. Для извлечения квадратного корня из числа Math.Sqrt(число) 
 

using System; 

namespace RasstoianieMejduTochkami 

{ 

  class Program 

  { 

    static void Main(string[] args) 

    { 

      double x1, y1, x2, y2, s; 

      Console.WriteLine("Enter the koordinates of first point (x1 & y1):"); 

      x1 = double.Parse(Console.ReadLine()); 

      y1 = double.Parse(Console.ReadLine()); 

      Console.WriteLine("Enter the koordinates of second point (x2 & y2):"); 

      x2 = double.Parse(Console.ReadLine()); 

      y2 = double.Parse(Console.ReadLine()); 

       

      s = Math.Sqrt((x2-x1)*(x2-x1)+(y2-y1)*(y2-y1)); 

      Console.Write("The distance between points: " + s); 

      Console.ReadLine(); 

    } 

  } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



6 Алгоритм, вычисляющий ПРОИЗВЕДЕНИЕ цифр целого 

ЧЕТЫРЕХЗНАЧНОГО числа. Изменить алгоритм и написать программу, 

т. о. чтобы также находилась СУММА цифр целого ШЕСТИЗНАЧНОГО 

числа. 

Примечание: 

Используйте операции: остатка от деления % и частного от деления /. 

Разряд единиц: Разряд сотен: 

1234 % 10 = 4 

ed := n%10 

1234 % 100 = 34  

34 / 10=3 

sot := n%100 

sot := n%10 
using System; 

namespace ProizvedeieCifrChisla 

{ 

  class Program 

  { 

    static void Main(string[] args) 

    { 

       int m, n, s = 1; 

       Console.Write("Enter an integer number: ");  

       n=int.Parse(Console.ReadLine()); 

       m = n;     

       while (m != 0) 

       { 

           s = s * (m % 10); // s – произведение единиц 

           m = m / 10;   // m – единицы числа 

       } 

       Console.Write("The multiplication of number digits: " + s); 

       Console.ReadLine(); 

    } 

  } 

}  

 

  



II. АЛГОРИТМЫ РАЗВЕТВЛЯЮЩЕЙСЯ СТРУКТУРЫ 

IF (…) {…}  

ЕСЛИ (…) ТО {…} ИНАЧЕ {...} 

 

Приступая к решению задач, следует вспомнить, что: 

1. конструкция if используется для выбора одного из двух направлений 

дальнейшего хода программы (последовательности инструкций, 

которые должны быть выполнены); 

2. выбор последовательности инструкций осуществляется во время 

выполнения программы в зависимости от выполнения условия; 

3. условие – это выражение логического типа, которое может принимать 

одно из двух значений: true (истина – условие выполняется) или false 

(ложь – условие не выполняется); 

4. при помощи логических операций & (логическое И) и | (логическое 

ИЛИ) из простых условий можно строить сложные условия. 

  

 



1 Программа, вычисляющая КОРЕНЬ числа. 

Изменить программу, т.о. чтобы она также находила КВАДРАТ числа. 
 
using System; 

namespace KvKopenShisla 

{ 

  class Program 

  { 

      static void Main(string[] args) 

      { 

          Console.Write("Введите число: "); 

          double chislo = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

          if (chislo < 0) 

             Console.WriteLine("Корень не может быть найден!");  

          else 

             Console.WriteLine("Корень числа "+chislo+" есть число {0:N2} ", 

Math.Sqrt(chislo)); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

2 Программа, находящая ЗНАЧЕНИЕ функции: 

                                       𝑦 = {
−2𝑥 + 11, если 𝑥 < 3;

5, если 3 ≤ х ≤ 8; 
2𝑥 − 11, если 𝑥 > 8;

 

Изменить программу, т.о. чтобы она находила ЗНАЧЕНИЕ следующей функции: 

 

                                     𝑦 = {
−2, если 𝑥 < 5;

𝑥, если 5 ≤ х ≤ 11; 
2𝑥, если 𝑥 > 11;

 

using System; 

namespace Vetvlenie1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main() 

        { 

            Console.Write("Введите число: "); 

            int x = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            int y; 

            if (x < 3) 

               y = -2 * x + 11;  

            else  

            { 

               if (x <= 8)  

                  y = 5; 

               else 

                  y = 2*x - 11; 

            } 

            Console.WriteLine("Значение функции равно "+y+" при x = "+x); 

            Console. ReadLine(); 

        } 

    } 

}  



3 Программа, определяющая среди ТРЕХ целых чисел ЧЕТНОЕ. 

Изменить программу, т.о. чтобы она определяла среди ДВУХ целых чисел  

НЕЧЕТНОЕ. 
using System; 

namespace ChetNechetChisla 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("Введите три целых числа:"); 

            int ch1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            int ch2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            int ch3 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            if (ch1 % 2 == 0) 

                Console.WriteLine("Число " + ch1 + " четное!"); 

            if (ch2 % 2 == 0) 

                Console.WriteLine("Число " + ch2 + " четное!");  

            if (ch3 % 2 == 0) 

                Console.WriteLine("Число " + ch3 + " четное!");  

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

 

 

 

4 Программа, определяющая является ли целое число НЕЧЕТНЫМ 

ДВУЗНАЧНЫМ числом. Изменить программу, т.о. чтобы она определяла 

является ли целое число ЧЕТНЫМ ОДНОЗНАЧНЫМ числом. 
using System; 

namespace OddEven2digitNumber 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Введите двузначное число: "); 

            int ch = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            // -10 < [-9...9] < 10 

            if (((ch < 10) & (ch > -10)) | (ch < -99) | (ch > 99)) 

                Console.WriteLine("Числo не является двузначным!"); 

            else 

            { 

                if ((ch % 2) == 0) 

                    Console.WriteLine("Числo " + ch + " четное!"); 

                else 

                    Console.WriteLine("Числo " + ch + " нечетное!"); 

            } 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

}  
 

 

 



5 Программа, определяющая максимальное число из ТРЕХ заданных. 

Изменить программу, т.о. чтобы она определяла максимальное число из 

ПЯТИ заданных. 
 

using System; 

namespace Max3chisel 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("Введите три целых числа (a,b,c):");  

            int a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());  

            int b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());  

            int c = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());  

            int max; 

 

            if (a > b) max = a; 

            else       max = b; 

 

            if (max > c)      ; 

            else       max = c;  // максимальное число уже найдено  

            Console.WriteLine("Максимальное число " + max); 

  Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

  



6 Программа, решающая КВАДРАТНОЕ уравнение. 

Изменить программу, т.о. чтобы она выводила сообщение об ошибке, если  

пользователь вводит значение коэффициента А равное НУЛЮ. 
 
using System; 

namespace KvUravnenie1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            double a,b,c,d,x1,x2; 

            Console.WriteLine( "Решение КВУР вида A*X*X+B*X+С=0");  

            Console.WriteLine("Введите a,b,с: ");  

            a = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());  

            b = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());  

            c = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

            d = Math.Pow(b,2)-(4*a*c); 

            if (d < 0) 

            Console.WriteLine("Корней нет!" );  

            else  

            { 

              if (d == 0) 

              { 

                x1 = -b / (2 * a); 

                Console.WriteLine("Один корень: {0:N2}",x1); 

              } 

              else 

              { 

                x1 = (-b-Math.Sqrt(d))/(2*a); 

                x2 = (-b+Math.Sqrt(d))/(2*a); 

                Console.WriteLine("Двa корня: {0:N2} и {1:N2}",x1,x2); 

              }               

            } 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

  



III. СОСТАВЛЕНИЕ ПРОГРАММ, НА ОСНОВЕ ОПЕРАТОРА ВАРИАНТА 

SWITCH ( … ) { CASE … ; } 

ВЫБОР ... ИЗ ... 

Оператора варианта  switch()  используется в тех случаях, когда в 

зависимости от значений какой-либо переменной необходимо выполнить те 

или иные операторы: 

switch (управляющая переменная) 

{ 

 case набор значений_1 : оператор_1;  

case набор значений_2 : оператор_2; 

 ... 

case набор значений_n : оператор_n; 

default : /* блок default может отсутствовать */ 

 альтернативный оператор; 

} 

Принцип работы оператора 

Если управляющая переменная принимает значение из 

набора_значений_1, то выполняется оператор_1.  

Если управляющая переменная принимает значение из 

набора_значений_2, то выполняется оператор_2.  

Если управляющая переменная принимает значение из 

набора_значений_n, то выполняется оператор_n.  

Если управляющая переменная не принимает ни одно значение из  

имеющихся наборов , то выполняется альтернативный_оператор.  
 

Приступая к решению задач, следует помнить, что: 

 оператор switch()  используется для выбора одного из нескольких 

направлений дальнейшего хода программы; 

 выбор операторов осуществляется во время выполнения программы в 

зависимости от значения управляющей перременной; 

 в качестве   управляющей перременной можно использовать 

переменную целого (int) или символьного (char) типа. 

  

  

Операторлар  
default   

case n   

case 2   

case 1   switch    
   Өрнек  1 операторлар 

 2 операторлар 

 n операторлар 



1 Программа выводит наименование животного, соответствующее введенному  

номеру года по ВОСТОЧНОМУ КАЛЕНДАРЮ. 

Изменить программу, т.о. чтобы она выводила сообщение об ошибке с 

указанием типа введенной информации, если пользователь вводит 

отрицательное или дробное значение, или строку. 
 

using System; 

namespace Tyshkan1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            int gyl; 

            Console.Write("Zhyl engiz : "); 

            gyl = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            switch (gyl % 12) 

            { 

                case 0: Console.Write(" Meshin ");  break; 

                case 1: Console.Write(" Tauyk ");   break; 

                case 2: Console.Write(" It ");      break; 

                case 3: Console.Write(" Dongyz ");  break; 

                case 4: Console.Write(" Tushkan "); break; 

                case 5: Console.Write(" Syir ");    break; 

                case 6: Console.Write(" Barys ");   break; 

                case 7: Console.Write(" Koian ");   break; 

                case 8: Console.Write(" Ulu ");     break; 

                case 9: Console.Write(" Zhylan ");  break; 

                case 10: Console.Write(" Zhylky "); break; 

                case 11: Console.Write(" Koy ");    break; 

 

                default: Console.Write("Butin natural san engizu kerek"); break; 

            } Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

  



3 Программа, вычисляющая стоимость междугороднего телефонного 

разговора. Исходными данными являются код города и 

продолжительность разговора. 
 

Город  Код     Цена минуты, тенге 

Астана   717  25,00 

Актобе  713  33,20 
 

Введите код города 

> 713 

Введите продолжительность разговора, мин. 

> 3 
 

Город: Астана  

Цена минуты: 25.00 тенге 

Стоимость разговора: 75 тенге 
 

Изменить программу, увеличив количество поддерживаемых городов. 

using System; 

namespace StoimostRazgovora 

{ 

  class Program 

  { 

    static void Main(string[] args) 

    { 

      Console.Write("Bведите код города: "); 

      int kod = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

      int min; 

      switch (kod) 

      { 

        case 713: 

          Console.Write("Введите продолжительность разговора, мин: "); 

          min = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

          Console.WriteLine(); 

          Console.WriteLine("Город: Актобе."); 

          Console.WriteLine("Ценa минуты: 33.20 тенге."); 

          Console.WriteLine("Стоимость разговора, тенге: 

{0:N2}",min*33.

2);break; 

        case 728: 

          Console.Write("Введите продолжительность разговора, мин: "); 

          min = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

          Console.WriteLine(); 

          Console.WriteLine("Город: Тараз."); 

          Console.WriteLine("Цена минуты: 12.00 тенге."); 

          Console.WriteLine("Стоимость разговора, тенге: {0:N2}",min*12.0);break; 

        case 717: 

          Console.Write("Введите продолжительность разговора, мин: "); 

          min = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

          Console.WriteLine(); 

          Console.WriteLine("Город: Астана."); 

          Console.WriteLine("Цена минуты: 25.00 тенге."); 

          Console.WriteLine("Стоимость разговора, тенге: {0:N2}",min*25.0); break; 
 

          default: Console.WriteLine("Код города введен неверно!"); break; 

      } 

      Console.ReadLine(); 

    } 

  } 

}  
 



6 Программа, которая вычисляет дату следующего дня. 

Примечание: 
Месяц содержит  31 день:    1, 3, 5, 7, 8, 10,12. 

                      30 дней:    4, 6, 9, 11. 

          29/28 дней: 2 (високосный, т.е. остаток от деления на  

4 равен нулю/обычный). 

Введите текущую дату (число месяц год) 

> 31 12 2016 

  1 .1 .2017  

using System; 

namespace DataSledDnia 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("Введите текущую дату {число месяц год) ");  

      int d = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            int m = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            int у = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            bool b = false; 

            // разместить проверку вводимых пользователем данных 

            switch (m) 

            { 

              case 1: case 3: case 5: case 7: case 8: case 10: case 12: 

               { if (d == 31) b = true; break; } 

              case 4: case 6: case 9: case 11: 

               { if (d == 30) b = true; break; } 

              case 2: 

                if (d == 28) 

                { if (у % 4 != 0) b = true;   } 

           break; 

       }   

       if (b) 

       { d = 1; m += 1; 

        if (m > 12) 

        { 

          m = 1; у += 1; 

        } 

       }  

            else  d += 1; 

            Console.WriteLine(d + "." + m+ "." + у); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

}  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1. Определить наибольший общий делитель (НОД) двумя описанными 

ниже способами для чисел: 

 

1 вариант: 2 вариант: 3 вариант: 4 вариант: 

А) 130 и 75; А) 135 и 80; А) 140 и 85; А) 145 и 90; 

Б) 23 и 7; Б) 22 и 6; Б) 21 и 5; Б) 20 и 4; 

В) 45 и 18; В) 50 и 23; В) 55 и 28; В) 60 и 33; 

Г) 64 и 10. Г) 63 и 9. Г) 62 и 8. Г) 61 и 7. 

 

Способ 1 (алгоритм Евклида): 
Пусть даны два числа: 264 и 192. 

1. Берется большее число и делится на меньшее. 

264 : 192 берем по 1, остаток равен 72. 

2. Затем меньшее число делится на первый остаток. 

192 : 72 берем по 2, остаток равен 48. 

3. Затем первый остаток делится на второй. 

72 : 48 берем по 1, остаток равен 24. 

4. Второй на третий и так далее до тех пор, пока не получится в остатке нуль. 

48 : 24 берем по 1, остаток равен 0. 

5. Последний делитель будет НОД данных чисел. 

 

  



Способ 2: 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

264 
  
72 
 
72 
 
24 
 
24 
 

192 
 
120 
 
48 
 
48 
 
24 

Даны два числа: 264 и 192. 
Если они равны, то НОД найден, иначе определить большее из чисел.  
Заменить большее число разностью большего и меньшего, в нашем 
случае:  
264 заменить на разность 264 - 192. 
 

Повторять действия пока числа не будут равны. 

 

 

НОД равен 24. 
 



 

Способ 1: 
using System; 

namespace NOD1  // алгоритм Евклида 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            int n1,n2,nod,ostatok;             

            Console.WriteLine("Введите два числа: ");  

  n1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            n2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

             

            while(n1 % n2 != 0) 

{ 

  ostatok = n1 % n2; 

  n1 = n2; 

  n2 = ostatok; 

} 

nod = n2; 

            Console.WriteLine("Наибольший общий делитель: "+nod); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

Способ 2: 
using System; 

namespace NOD2  // Другой алгоритм 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            int n1,n2;             

            Console.WriteLine("Введите два числа: ");  

  n1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            n2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

             

            while(n1 != n2) 

            { 

              if(n1 >= n2)  n1 = n1 - n2; 

              else          n2 = n2 - n1; 

            } 

 

            Console.WriteLine("Наибольший общий делитель: "+n1); 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

  



 

3. Программа для указанного числа n: 

   а) выводящая для натурального числа (1, 2, 3, ...), квадрат которых не превышает n. 

using System; 

namespace ChisloKvadratBolsheN  // Квадрат сл. чисел не больше n 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main() 

        { 

            int n, i; 

 

            Console.Write("Введите число: "); 

            n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

 

            i = 1; 

            Console.WriteLine("Квадраты следующих чисел не превышают {0}: ",n); 

            while (Math.Pow(i, 2) <= n) 

            { 

                Console.Write(i+" "); 

                i++; 

            } 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

 

б) выводящая первое натуральное число, квадрат которого больше n. 

using System; 

namespace ChisloKvadratBolsheN  // Первое число, квадрат кот-го больше n 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main() 

        { 

            int n, i; 

 

            Console.Write("Введите число: "); 

            n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

 

            i = 1; 

            Console.WriteLine("Первое число, квадрат которого больше "+n); 

            while (Math.Pow(i, 2) <= n) 

            { 

                i++; 

            } 

Console.Write(i+" "); 

 

            Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 



 

 

 

  



 

 

Программирование на языке C# с помощью Windows-форм 

 

 

 

 



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

  



 

 

.NET платформасы 

   

  

C# 
Visual 

Basic.NET F# Managed 
C++ … 

Microsoft.NET платформасы 
 

Byte-code атқарушысы Кітапхана 

Операциялық жүйе 
 

Компьютер аппаратурасы (процессор, жады, ...) 
 



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

 



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

http://www.slideshare.net/shwars/ss-5178325  Хорошая презентация по основам программирования 

 

http://www.slideshare.net/shwars/ss-5178325


 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


